Stuchaj uwaznie - graj w memory

Diwickowe memory

ilo$¢ graczy od 2 wzwyz
wiek przedszkolny /szkolny

przygotowanie:
& potrzebujemy parzysta liczbg takich samych — nieprzezroczystych pojemniczkoéw
(im wigcej, ty lepiej — optymalnie 20 sztuk), mogg to by¢ np.: pudetka po
zapatkach, pojemniczki po zabawkach z Kinder Niespodzianki,

& do kazdej pary pojemniczkow wkladamy / wsypujemy taka samg ilos¢ produktow
spozywczych (np.: kasza, groch, fasola, sol, soczewica, pestki) czy drobnych
przedmiotow (pineski, koraliki, monety — jednogroszowki itp.);

przebieg gry:

& przygotowane pojemniczki z zawarto$cia, rozktadamy - mieszamy na stole,

& zabawa polega na odnalezieniu pary pojemniczkow - grzechotek, ktore
rozpoznajemy po takim samym dzwieku, jaki wydaja (a nie po obrazku, jak w
typowej grze memory);

& wygrywa osoba, ktora znajdzie najwiecej par;

uwagi:

@ jesli do zabawy wykorzystujemy pojemniki po zabawkach z Kinder Niespodzianki,
mozna dodatkowo przygotowac podstawke z wyttoczki do jajek, ktora utatwi przebieg
gry (poprzez organizacje¢ przestrzeni na ktorej beda pojemniczki)

@ zwracamy uwagg, by dzieci potrzasaly wybranymi pojemniczkami pojedynczo — by
dzwieki nie naktadaty si¢ na siebie;

walor terapeutyczny:
& doskonalimy percepcje stuchows, a w jej obrebie takie funkcje jak: uwaga stuchowa,
pamiec shuchowa, zdolnos¢ do roznicowania dzwiekoéw niewerbalnych, usprawniamy
koordynacj¢ wzrokowo — stuchowo - ruchowa



